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小学英语教学游戏研究

摘要：随着新课改的实行，游戏在小学英语教学中的运用越来越广泛。研究小学英

语教学游戏对于提高学生对英语学习的积极性以及小学英语课程的进一步发展都有着重

要的意义。通过教育观察以及案例，从小学英语教学游戏的类型、游戏在小学英语教学

环节中的现状、小学英语教学游戏过程中的问题三方面对小学英语教学游戏的现状进行

了研究及分析，发现了小学英语教学游戏中所存在的一些问题。针对这些问题，从游戏

设计、游戏过程、游戏评价三方面提出了建议。希望通过本课题，优化小学英语教学游

戏的不足之处，使小学英语教学游戏激发学生学习兴趣，提高学生语言知识和技能，最

终实现学生情感、态度、价值观在游戏中的全面发展。
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The Research On The Educational Games Of Elementary 
School English

Abstract: With the implementation of the New Curriculum Reform, games are wider used 

in primary school English classes. The studying of educational games of English teaching in 

primary schools is of great importance to enhance the students’ enthusiasm in learning English 

and to further develop the English curriculum in primary schools. I analysised the present status 

of educational games in primary schools through educational observation and samples on aspects 

of the types of games,the present status in teaching procedure, and the problems of English 

teaching in primary schools, which has led to the finding of some problems in it. To solve these 

problems, I gave my suggestions mainly on the design of games, the process of games and the 

evaluation of games. I hope through this project, we are able to optimize the inadequacies of 

educational games in primary English classes, to motivate the students’ interest in learning 

English, to enhance the students’ English knowledge and ability, and ultimately to achieve the 

students overall development of their emotion, attitude and values.
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一、前 言

英语作为一种语言工具，在人类社会交往的各个领域都发挥着重要的作用。自改革

开放以来，我国对英语教育越来越重视，同时也取得了巨大成就。随着新课改的实行，

游戏在小学英语教学中的运用越来越广泛。此次英语课程改革的重点就是要改变英语课

程过分重视语法和词汇知识的讲解与传授、忽视对学生实际语言运用能力培养的倾向，

强调课程从学生的学习兴趣出发。而游戏在教学中的运用正适应了发展学生上述语言能

力和学习态度的要求。通过游戏来学习英语可以让儿童自己探索英语知识，享受成功的

喜悦，获得自信心，从而激发他们学习的巨大热情，开发他们语言学习的潜能。因此，

研究小学英语教学游戏，发现小学英语教学游戏中存在的问题，不仅能够提高学生学习

英语的积极性和主动性，对于英语课程的发展也有重大的意义。

（一）问题的提出

我国的基础教育长期以来都是应试的、填鸭式的教育。这种教育方法不利于学生建

立学习的兴趣，不利于发展学生独立思考的能力。而新课标要求英语教学要遵循儿童生

理和心理发展特点，教学活动要使学生的思维和想象力、审美情趣和艺术感受、协作和

创新精神等综合素质得到发展。强调要根据学生的认知水平、生活经验、兴趣，倡导体

验、实践、交流、合作的学习方式。

但是把游戏运用在小学英语教学的实践过程中，笔者也发现了诸多的问题。有的教

师没有将游戏同教学很好地结合起来，使得教学游戏成为了单纯的游戏；有的教师只注

重游戏的结果，而忽视了学生在游戏过程中的表现；有的教师使用的游戏超过或低于了

学生认知发展水平，游戏也没有达到理想的效果。基于以上思考，研究小学英语教学游

戏便成为了一个重要的课题。

（二）研究目的和意义

1.研究目的

课程改革的实行使得教学游戏在小学英语教学中大受欢迎。《英语课程标准》（以下

简称《标准》）在内容标准中的对于语言技能的说明在第一、第二级都有“玩演”内容。
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可以看出，《标准》的基本理念中倡导采用活动途径，倡导体验参与。在学习过程中进行

情感和策略调整，以形成积极的学习态度，促进语言实际运用能力的提高。1

本文意图通过小学英语教学游戏现状分析，发现其在实际运用中的优势以及所存在

的问题，并针对问题提出建议。

2.研究意义

在小学英语教学中运用游戏，将游戏引入课堂，可以使小学英语变得生动有趣，提

高教学效果。对于小学英语教学来说，具有重要的意义：

（1）对学生来说：研究小学英语教学游戏可以把游戏和教学更好地结合起来，促进

学生英语知识、技能的发展，对学生情感、态度、价值观进行正确的引导，同时激发学

生对于英语学习的兴趣和主动性；

（2）对教师来说：可以促进教师更好地进行教学反思，有利于教师教育教学水平等

方面综合素质的提高；

（3）对于英语课程来说：可以提高英语教学质量，发展英语课程。

（三）国内外研究现状

1.国外教学游戏研究

游戏和教学之间的联系可以追溯至古希腊。当时西方的教育强调游戏与教学之间的

联系，尤其是对于儿童的教育。一些哲学、思想家以及教育家对于教育中的游戏有许多

的观点。柏拉图认为游戏不应只用于娱乐，还应与道德教育联系起来。柏拉图最早倡导

了“寓学习于游戏"，他主张采用游戏的方法，不强迫孩子们学习，从而通过游戏更好的

地了解每一个孩子的天性。古罗马的教育家昆体良(Marcus Fabius Quintilianus)认为，

游戏是一种非常好的休息方式，热爱游戏是儿童天性的标志。游戏缓解疲劳，让学生因

学习而疲惫的脑子得到休息，还可以发展智力。同时，学生的道德品质可以通过游戏得

到显示，这样教师可以进行及时的教育。

在 17世纪，英国的哲学家、教育家洛克约翰·洛克(1632-1704)认为教育应该顺应

1 教育部：《英语课程标准》，北京师范大学出版社 2010 年版。
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儿童的年龄特点，以使得学习更加有趣。教师可以通过挑选有字母的玩具来帮助学生学

习字母，通过动物的图片帮助学生学习拼写，然后挑选一本简单而又有趣并绘有合适图

片的书籍来帮助学生阅读。

在 20世纪初，美国著名教育家杜威（John Dewey）从活动理论出发，强调了儿童应

该从“做中学”。杜威认为游戏以及竞赛等活动与儿童的心理特点相符。他提出在课堂中

要为儿童提供能充分活动的空间以及儿童活动所需的各种工具和材料，使儿童在活动中

学习，而不是一味地听教师讲授知识。儿童通过活动、经验来认识他们周围的世界。

瑞士著名教育学家、心理学家、生物学家皮亚杰认为 2-7岁是儿童的思维和想象能

力发展的最重要时期。因此，通过游戏、观察以及故事等方法来教育儿童是非常合适的。

皮亚杰的儿童心理学理论为现代的教学游戏奠定了坚实、可靠而又科学的基础。

20世纪 60年代以后，英语教学游戏在原苏联地区广泛展开。阿莫拉什维利主张在小

学英语教学中采用教学游戏，他要求学生利用生动的图画、拼字卡片来造句并编写小故

事，让学生阅读短小精悍的寓言、儿歌、童话、故事，运用游戏的方式来激发学生的学

习兴趣。1

2.我国教学游戏研究

宋朝的程颐认为“教人未见意趣，必不乐学"。他强调要激发学生的兴趣，增强学生

学习的主动性。宋代朱熹也提出了要用道德诗歌等方法来教育儿童，为了激发学生的兴

趣，他倡导采用“咏歌舞蹈"等活动来进行学习。明代的王守仁十分重视儿童教育，他指

出儿童教育必须符合儿童的身心特点和性情。儿童本是爱好玩耍的，所以在教育儿童的

时候就应该使他们“趋向鼓舞"、“中心喜悦"，从而使他们乐于接受教育。这些思想出现

在封建社会里都是难能可贵的。

建国以来，我国的教育发生了巨大的变革，发展速度加快。儿童教育见证了这一发

展。许多儿童教育家总结出来许多游戏和活动，例如通过儿童歌曲教学、情景教学等等。

我国的教育工作者开始关注儿童不同于成人的特性，呼吁尊重儿童的身心发展的特点和

1阿莫拉什维利：《孩子们，你们好》，教育科学出版社 1996年版。



4

规律。随着我国教育事业的蓬勃发展，教学游戏的研究也取得了很大的成果。

胡叔异提倡在小学中用游戏进行教学，他在《小学英语教学法》中阐述了小学应用

教学游戏的观点。他指出“游戏是儿童最喜欢的事情，我们做教师的，应当投儿童之所

好，利用游戏来教英语。这的确是一个好方法，不过教师自己的目的要弄清楚，选择一

种游戏，总可以引起儿童练习的兴趣，我以为英语教学的各种游戏法，也要略微有些限

制，不要随便采用现成的游戏。”1

华东师范大学的鲁子问教授提出了“游戏应该是小学英语教学中一种不可或缺的重

要的基本教学活动”。他认为“游戏是儿童的一种基本生活形态”。2

3.小学英语教学游戏的研究现状

英语作为一门学科进入小学阶段的时间还并不是很长。教学游戏在英语课堂中的运

用也尚未成熟。在英语课堂上，应该采用何种类型的游戏，何时采用游戏，游戏时间的

长短等等都是需要深度探讨的问题。笔者检索了自 2008年 1月至 2011年 1月的各类具

有代表性和权威性的外语教学期刊上关于英语教学游戏的文章，主要检索了：《中小学

外语教学》、《外语教学》、《外语与外语教学》、《现代外语》、《外国语》《中小学英语教学

与研究》等期刊。笔者将这些文章（共 42篇）进行了分类，其中游戏介绍的文章共有 21

篇，游戏理论指导的文章共有 5篇，教学游戏反思的文章共有 12篇，游戏对教师要求的

文章共有 4篇。这些研究表明，小学英语课程改革强调学生听、说、读、写的语言技能

以及各方面的语言知识的综合发展。在小学英语课堂中运用游戏进行教学有利于加深学

生对于所学知识的印象，提高学生的学习兴趣和主动性，促进学生综合语言运用能力的

发展。但是这些研究对于在英语课堂中如何运用游戏进行教学的研究还不深入。

有人认为小学英语教学游戏的使用时机不当，有时几种不同的游戏轮流上演，有时

却是一种游戏也实施不了，他认为这些现象都说明了教师没有很好地把握教学目标、教

学对象、教学内容，没有把这些要素很好地联系起来选择游戏，从而不能很好地把握游

1胡叔异：《小学英语游戏教学法》，商务印书馆 1932年版。
2鲁子问：《小学英语游戏教学理论与实践》，电力出版社 2004年版。



5

戏运用的时机 1；有人认为游戏类型比例失调，活动缺乏梯度，各种游戏的衔接不自然 2；

有人认为游戏的设计缺乏趣味性，在实际的教学中，往往由于各种原因，教师设计的游

戏数量很少且简单，不能满足学生的需要，时间一长，学生对游戏毫无兴趣，原有的学

习热情下降，对以后的英语学习也不再怀有期待 3。

笔者认为，目前在小学英语教学游戏的研究中，以小学英语教师的课堂经验反思为

主。虽然这些反思都是一些长期从事小学英语教育的一线教师根据自己的长期教学经验

而总结的，但其理论缺乏系统性以及从理论到实践的完善。笔者在本文中对于这些经验

进行研究，使之成为了较为完整地体系，让其有了进一步的完善。

二、概念的界定

（一）游戏的定义

Hadfield Jill(1984)把游戏定义为“具有规则的一种活动，通过目标和条件达到的

乐趣。”Spodek Bernard 以及 Saracho Olivia 定义为“游戏是不同种类的玩的活动。

它们具有高度的结构性，需要遵守特殊的规则。”荷兰学者胡伊青加将游戏定义为：一种

资源的活动或消遣，这种活动或消遣是在某一固定的时空范围内进行的，其规则是游戏

者自由接受，但又有绝对的约束力。华中师范大学的吴航博士则认为“游戏是儿童一种

主要的存在方式。游戏既是儿童的一种天性行为，又是一种重要的社会文化现象。《教育

大辞典》对游戏是这么定义的：“游戏是幼儿的基本活动，是适合幼儿年龄特点的一种

有目的、有意识的，通过模仿和想象，反映周围现实生活的一种独特的社会性活动。”4

虽然由于从不同的方面出发，不同的学者对于游戏的定义各不相同，从而产生了许

多不同的结论。但是，它们还是有许多共同点的。这些共同点包括以下三个方面：1）游

戏是一种活动；2)游戏具有规则；3)游戏具有娱乐性和竞争性。笔者认为，游戏是一种

具有规则的，具有娱乐性和竞争性并带有趣味性的活动。

（二）小学英语教学游戏的定义

1 万朝干：《小学英语游戏教学的误区与对策》，《教育与管理研究》，2010 年第 9 期。
2 黄如英：《小学英语游戏教学无效现象剖析》，《中小学外语教学》，2005 年第 2 期。
3 丁玲玲：《小学英语课堂游戏常见的问题及策略》，《时代教育》，2008 年第 11 期。
4顾明远主编：《教育大辞典（第二卷）》上海教育出版社 1990年版。



6

小学英语教学游戏是一种以游戏带动教学、以游戏的形式教学，它是情景教学法的一

种教学形式。在教学中教师将枯燥的语言现象转变为学生乐于接受的生动有趣的游戏形

式，创造和谐、有趣、丰富的语言交际情境，让学生在游戏的同时不知不觉地进入学习

的状态。在课堂上假设、想象某种交际情境，用英语进行模拟言语活动，便是英语教学

中的游戏。根据朗文字典，语言教学中的游戏是一种有组织的活动，通常包括以下特点：

规则、竞争、娱乐，尤其是学习。在教学中运用游戏的最主要目的是帮助学生学习及娱

乐。

笔者认为，小学英语教学游戏是一种将规则、竞争、游戏结合于学习中的以丰富有

趣的交际情境为载体，为培养学生学习英语的兴趣和动机，提高学生综合语言运用能力

的活动。

三、小学英语教学游戏的理论依据

（一）皮亚杰理论

根据皮亚杰认知发展理论，小学生认知发展处于具体运算阶段（7-12岁）。在这一阶

段，学生具备了初步的逻辑思维能力，但思维还不能离开具体事物的支持。他们学习语

言基本上是通过感觉经验来进行的。

在这一阶段，学生具有天然的好奇心和积极性。他们对于一些有趣的事物总是非常

好奇。他们具有好奇心，爱活动，爱模仿。他们总是非常渴望去尝试。同时，他们也乐

于展现自己。他们具有敏锐的听觉、模仿力和很强的记忆力。在这一阶段，他们英语学

习的基本形式为模仿。在这个时候，游戏就是满足学生这种好奇心和渴望的一种绝佳的

途径。在游戏中，儿童获得娱乐，而对于娱乐的体验使得儿童想要继续游戏。这个时候，

教师就可以通过游戏，让儿童更多地接触英语并且更多地进行练习。这种活动使学习英

语带有了娱乐的色彩，儿童从而对学习英语的态度更加积极。所以在小学英语课堂中运

用游戏来进行英语教学，能适应学生的心理发展水平和认知能力，激发学生学习英语的

兴趣，有利于学生英语知识、技能等方面综合发展。

另一方面，处于具体运算阶段的儿童与成人相比还有一定不足。他们与成人比起来，
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注意力没有那么集中。成人能够很好地控制自己，注意力集中的时间长。而相反的，儿

童不能很好地约束自己，在学习过程中不能够很好地进行计划和控制自己。成人擅长概

括，而儿童则擅长想象，他们更能理解具体事物。儿童不擅长分散注意，相反地，成人

能在集中注意于某事物时，同时完成其他事情。儿童和成人很明显的区别就是：儿童的

注意力很容易转移，他们容易将注意力集中在具体事物上，而不是抽象的事物。这样，

是他们在一节课 40分钟里都要集中注意是很难的。所以，在小学英语课堂中运用游戏来

进行教学，可以使儿童在无意注意中就学会了英语知识，寓教于乐。

（二）杜威“做中学”理论

美国著名教育家杜威教育理论的重点就是做中学。他认为，“从做中学”就是“从经

验中学”、“从活动中学”。这就是学生将学校里学到的知识和生活中的活动紧密地联系起

来了。

杜威将“做中学”理论与学校教育结合起来，认为学校教育也应该以经验为内容，

而学生的活动则是构成经验的主要成分。只有让儿童有从事活动的机会，学校才能丰富

儿童的经验。

而小学英语课堂游戏的目的便是让学生的各方面能力在游戏中得到自然地发展。杜

威“做中学”的理论为小学英语课堂教学游戏提供了理论依据。

四、小学英语教学游戏的现状及问题

新课程实行以后，英语游戏在小学英语教学中的运用越来越广泛。小学英语老师对

于小学英语教学游戏也越来越重视。自 09 年开始见习以来，笔者在××市石梅小学、常

熟市报慈中心小学中观摩英语课共计 120 节。其中 1、2 年级听课 25 课时，3、4 年级听

课 38 课时，5、6 年级听课 57 课时。在这些课时中共出现英语教学游戏 188 次。笔者对

这 188 次游戏进行了分析研究。

（一）小学英语教学游戏的类型

各类游戏在各年级段的分布可用下表表示：

                 表 1 各类游戏在各年级段分布情况表
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年级段

游戏类型

1-2年级 3-4年级 5-6年级 总计

角色游戏 3.4% 6.3% 8.4% 18.1%

音乐游戏 6.3% 3．7% 2.2% 12.2%

智力游戏 10.3% 12．5% 10.7% 33.5%

体育游戏 10.7% 13.6% 11.9% 36.2%

总计 30.7% 36.1% 33.2% 100%

表 1将游戏按照类型分类，可分为四类，分别是：角色游戏、音乐游戏、智力游戏、

体育游戏。

笔者在统计到的 188 次英语教学游戏中，共有角色游戏 34 次，音乐游戏 23 次，智

力游戏 63 次，体育游戏 68 次。

由表 1 可知，体育游戏占总游戏的比例最大，智力游戏其次，角色游戏再次，音乐

游戏占总游戏的比例最小。角色游戏的运用随着年级的升高而逐渐增多，音乐游戏的运

用随着年级的升高而逐渐减少，智力游戏和体育游戏在各个年级段的分布比较均衡。由

此可见，在低年级教师喜欢用于音乐等形式来激发年龄幼小儿童的学习兴趣，而到了高

年级教师倾向于运用具有一定角色性的游戏来加强对学生语言实际能力的训练。

（二）游戏在小学英语教学环节中的现状

小学英语教学的环节可以分为：1预热环节，小学英语教学中的预热环节即 

Warming up 环节，为复习旧知识导入新知识以及为课堂预热服务；2新知学习环节，小

学英语教学中的新知学习环节即 Presentation 环节。在这一环节中，教师着重介绍本课时

的新知识，这些知识包括新单词、新词组以及新句型。这一环节是小学英语教学的主要

环节；3巩固环节，小学英语教学中的巩固环节即 Consolidation 环节，为新知识的巩固

服务。这个环节是学生经过新知学习，对本课的内容有了一定的了解之后，通过练习来

进行消化的过程；4练习环节，英语教学游戏出现在 4 Practice 环节，为本课时所学知识

的综合练习服务。

游戏在各教学环节中出现的比例可由下表表示：

表 2游戏在各教学环节的分布
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     教学环节

年级段

预热环节 新知学习环节 巩固环节 练习环节 总计

1-2年级 7.5% 2.6% 10.4% 10.2% 30.7%

3-4年级 11.7% 3.3% 9.8% 11.3% 36.1%

5-6年级 4.9% 1.4% 15.4% 11.5% 33.2%

总计 24.1% 7.3% 35.6% 33.0% 100%

表 2中的游戏按照出现的教学环节可分为预热环节的游戏、新知学习环节的游戏、

巩固环节的游戏、练习环节的游戏四类。在统计到的 188 次游戏中，出现在预热环节的

游戏共有 36 次，出现在新知学习环节的游戏共有 23 次，出现在巩固环节的游戏共有 67

次，出现在练习环节的游戏共有 62 次。

通过观察，在预热环节中使用教学游戏能使学生以饱满的精神和激昂的情绪进入课

堂教学。同时学生对学习英语充满了新鲜感和好奇心，保持了对英语学习的极大热情。

为新课的教学创造良好的学习条件。在新知学习环节中通过游戏创设一系列的为学生所

熟悉的日常生活情境进行操练、运用英语场景进行练习可以使学生沉浸在英语的氛围中，

对学习英语的兴趣越来越浓。这种生动活泼的教学形式使得学习气氛变得轻松、愉快。

在巩固环节运用游戏能使枯燥的练习变得趣味十足。通过该环节的游戏，学生的语言知

识得到了巩固，语言运用能力得到了锻炼。而在练习环节的教学游戏使得学生的思维、

反应能力得到了锻炼，竞争意识得到了培养、参与意识以及集体荣誉感得到了发展。通

过该环节的游戏，学生对本课时所学的内容得到了综合的练习与运用。

通过表二可知，各年级小学英语教学游戏都主要出现在预热环节、巩固环节和练习

环节。在新知学习这一环节中，游戏使用得少，学生在这一环节的兴趣没有得到很大的

激发。

（三）小学英语教学游戏过程中的问题

1.游戏目的缺乏全面性

《基础教育课程改革纲要》提出“新课程的培养应体现时代的要求”，使学生“逐步

形成正确的世界观、人生观、价值观”。而《英语课程标准》中也明确说明英语课程要全

面发展学生的语言技能、语言知识、情感态度、学习策略、文化意识。但是，笔者在教
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育观察中可以明显地发现，小学英语教学中，游戏的目的明显地偏向于语言技能、语言

知识的培养，而忽视了情感态度等其他方面的培养。

案例一：

教学内容：牛津英语 2B Unit9 Where’s the plane?

教学地点：××市报慈石梅小学二（3）班。

教学目标：能听懂、会说、会读、会写单词 on, in, bed, TV；能听懂、会说、会读、

会写句子 Where’s the…? It’s on/ in the…；培养学生合作学习的能力，使学生相

互学习、相互帮助，发展合作精神。

在本课时新知学习阶段，教师将学生分成四大组，利用抢答的方式，对新授的知识

进行游戏。回答正确的同学能为其所在大组加一分，回答错误减一分。

T：Boys and girls, now let’s play a game.

Ss：Ok.

T：（出示 PPT图片：a dog）Where’s the dog? Can you guess?

S1：It’s on the bed.

T：（出示 PPT图片：the dog is on the bed）Good！One point for your group.

第二大组加 1分。

同样方法猜其他的动物。

游戏结果：第一大组 2分，第二大组 3分，第三大组 1分，第四大组 2分。

第三大组有部分学生开始小声职责刚才回答错误的学生。

T：Be quiet! Now, let’s move on to the next part.

……

案例一中的游戏很好地对语言知识“on, in “It’on/ in the...”进行了练习，

虽然在教学目标中预设了对情感态度的培养,即“培养学生合作学习的能力，使学生相互

学习、相互帮助，发展合作精神。”但是实际课堂操作过程中却没有很好地对学生进行情

感态度方向的正确引导。游戏具有竞争性，而正是游戏的竞争性才使得游戏刺激而有趣。
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但是在小学英语课堂中，有的老师没有很好地引导学生对于成败的观念，造成学生观念

的偏差。如案例一中，有的学生因没能猜对而导致自己所在的大组扣分而成为了众矢之

的，教师并没有进行及时、正确的引导，而只是从关注课堂纪律的角度让学生 “be 

quiet” ，要求学生安静不要吵闹。教师没能对学生在游戏输赢方面进行正确的引导，

这使得学生过分注重输赢，而忽略了同学之间应该相互帮助，忽略了同组成员之间应该

要有团队精神。显然忽略了情感态度的培养，没能很好地体现游戏目的的全面性。

2.游戏设计缺乏创新性

小学英语教学游戏的首要目的是利用游戏的趣味性，使学生积极主动地参与到课堂

教学之中，但过多地重复某一游戏必然会导致学生兴趣的减少。

案例二：

教学内容：牛津英语 4A Unit 8 In class. 

教学地点：××市报慈中心小学四（2）班。

T：Come in, please. （师做出进门的动作）

Ss：Thank you.

T：Open your books, please.

Ss：Yes, Mr...

T：Write down the word, please.

Ss：Yes, Mr...

T：Now, work in pairs, please. 

同桌相互练习对话。

Check.

T：Boys and girls, we are going to play a game. Watch and say. Do you 

like it?

Ss：Yes！

T：Please look at me and guess what I’m acting. 
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师做吃、喝、画画、写字、读书等动作，学生猜其英文短语。

教师指到哪一组，这组的学生要一齐猜出动作代表的英文单词。全部说对的小组可

以得到一分。

T：Little little teacher!（教师请小老师做动作，其他学生一起猜短语。）

这时，有一部分学生开始出现了不专心的现象，兴趣明显较先前有所减少。

……

在案例二中，教师通过做动作，让学生猜其所对应的英文说法，这种游戏方式在小

学英语教学中是非常常见的。但是通过观察可以发现，学生对于这类游戏的兴趣明显不

高。教师有的时候在黑板上画简笔画，有的时候在投影上放出半张图片，有的时候则如

案例案例二中那样做动作……游戏目标都是要学生猜出单词。这类游戏由于运用得过于

频繁，对于学生而言早已毫无新意。所以对于这种缺乏创兴性的游戏，有的学生不会像

一开始那样积极参与，他们的注意不再停留在教学游戏，而转向了他们手中印有卡通造

型的橡皮，造型有趣的铅笔等等。久而久之，学生就会失去学习英语的兴趣。

3.游戏实施缺乏针对性

小学英语教学游戏不仅是通过其趣味性为学生带来愉悦，更重要的是要通过教学游

戏本身来让学生掌握一定的听、说、读、写技能，最终使他们形成初步的综合语言运用

能力。但是有的教师在运用游戏的过程中往往使得游戏偏离了这个方向。

案例三：

教学内容：牛津英语 4B Unit 2 At a party.

教学地点：××市石梅小学四（6）班。

教学目标：使学生能听懂、会说、会读、会写单词：nose, ear, arm；使学生能听

懂、会说、会读、会写句子：Who’s the man/ woman with…及其回答。

一下是教学巩固环节中的部分课堂实录，教师通过音乐游戏来巩固本课时所学的单

词。

T：(出示一组图片)Who’s the man with big ears?
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Ss： He’s my uncle.

T：Who’s the woman with small nose?

Ss：She’s my sister.

T：Very good. Now boys and girls, please listen carefully.

教师播放歌曲：This is the way. 教师领唱，学生跟唱。

教师边做动作，边教学生短语： wash my arms, wash my hands…使学生熟练掌握

身体各部分的英文说法。

学生跟录音，用刚才所学短语替换原来歌曲中的 “wash my face”进行演唱。

T：Very good, now let’s have a contest. 我们来进行一次比赛，比一比谁哪一

组的同学唱得最好。

学生踊跃参与唱歌比赛。

T：Ok, now let’s sing the song one by one.我们来进行歌唱接力比赛。

……

在案例三中，我们可以看到教师安排学生学习歌曲：This is my way的主要目的是

通过对歌词的替换并演唱，强化学生对于不同的身体部位的单词的记忆。但是，教师又

请学生“have a contest”进行演唱表演，甚至让学生“进行歌唱接力比赛”，这显然是
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对小学英语教学游戏的误解。游戏应该是为了教学而服务的，案例中的歌曲的演唱应该

是为了更好得学习单词而服务，而不是单纯地为了唱得好而唱歌。单纯地为了游戏而进

行游戏显然是有些教师进入的一个误区。可以看出，案例三中游戏的运用并没有完全针

对本课时的教学目标，即“使学生能听懂、会说、会读、会写单词：nose, ear, arm”，

而是倾向了“演唱”歌曲，这显然是游戏在运用过程中与教学目标发生了偏离。

4.游戏评价缺乏科学性

在游戏结束时，教师应及时给出评价。评价不仅能够激励学生，保持学生对于语言

学习的热情，还能帮助学生找出自身的不足，以便进一步提高。但是在教育观察过程中，

笔者发现在小学英语教学游戏的评价中还存在着一定的问题。

（1）从评价内容上看

教师注重对于语言知识以及语言技能掌握情况的评价，而忽视了对于学生参与游戏

的热情程度以及通过游戏学生提高程度的评价。

在教学游戏评价中，我们往往可以听到教师表扬某个学生“说得很好”，“回答正确”，

“回答得非常好，我们来表扬他”等等，而不常听到教师表扬某个学生“参与得非常积

极”或是“游戏态度非常热情”。可以看出，教师对于评价关注结果较多，而忽视了过程。

（2）从评价方式上看

《英语课程标准》指出，评价方式应具有多样性和灵活性，“教师应注意根据学生的

年龄特征和学习风格的差异采取适当的评价方式”。

但是，笔者在教育观察中却发现，许多小学英语教师在教学游戏中的的评价方式近

乎单一。我们在英语教学中经常可以看见，教师对于回答正确的同学，或者是在黑板上

为其所在小组加一颗星，或者是直接发给该生一个小五角星（或小苹果）贴纸，或者发

给该生一张表扬卡，集齐固定数量的表扬卡可获得小礼物一份（通常是一支小铅笔，或

一块小橡皮）。

这种评价方式虽然有利于学生积极参与到游戏过程中去，积极地“说出正确答案”。
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但是由于操作过程繁琐，评价过程会浪费很多时间，这就减少了其他学生发言的机会。

同时，这种评价方式一味地引导学生说出“正确答案”，忽视了学生是怎么想才获得这一

答案的，不利于评价的有效性及真实性。

五、小学英语教学游戏的建议

在新课改的实施下，小学英语教学游戏得到了广泛的应用，取得了长足的发展。但

是我们也能看到，小学英语教学游戏还存在着许多问题与不足。为了更好地促进小学英

语教学游戏的发展，优化教学游戏中存在的不足，笔者针对教育观察中所发现的问题，

提出了一下几点建议。

（一）重视游戏设计——合理开发，积极创新

1.合理开发小学英语教学游戏

（1）合理开发游戏资源

小学英语教师要合理开发游戏资源。游戏不仅可以来自课堂，还可以来自课外；不

仅可以来自书报，还可以来自网络等多媒体。通过游戏资源的合理开发，使得各种类型

的游戏在教学过程中很好地穿插在一起，不断提高学生对于英语学习的兴趣。同时教师

应该鼓励学生积极共享游戏资源，使游戏资源的利用达到最大化。

（2）适应小学生认知发展规律

小学生的思维处于由形象思维向逻辑思维过渡的阶段。因此在选择游戏时要根据学

生的年龄特点，既要使游戏具有丰富的内容，使用形象的感觉、感官的刺激，同时也要

根据学生的身心特点，开发顺应学生逻辑思维发展的游戏。尤其是在高年级，学生的认

知发展由具体运算阶段向形式运算阶段过渡的时期，更要开发有助于学生逻辑思维发展

的游戏，从而更好地适应小学生的身心发展规律。

2.提高游戏的创新性

教师应多收集多发明新的游戏，也可以根据已有的游戏进行改编，使之成为一种新

的游戏。这样，在教学过程中，游戏的形式时时更新，学生就会保持对英语学习的兴趣

和热情。
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（二）优化游戏过程——明确目标，综合提高

1.明确游戏在实施过程中的教学性

小学英语教学游戏结合了教学性和游戏性，游戏是为了教学而进行的。所以教师不

能出现为了游戏而游戏的现象，要充分考虑到教学重点和教学难点，并时刻提醒自己不

能忘记游戏的目标。教师只有明确了游戏在小学英语教学过程中的教学性，才能使小学

英语教学游戏的游戏性与教学性更好地结合起来，使游戏更好地为教学服务，从而提高

学生听、说、读、写的语言技能。

2.使学生的综合语言运用能力全面提高

综合语言运用能力包括：语言技能、语言知识、情感态度、学习策略、文化意识。

在这五个因素中，“情感态度是影响学生学习和发展的重要因素；学习策略是提高学习效

率，发展自主学习能力的保证”。因此，在小学英语教学游戏的实施过程中，教师不应只

重视语言技能以及语言知识的培养，也应重视情感态度等方面的发展。只有真正重视了

学生情感态度、学习策略等方面在教学游戏过程中的发展，学生的互助合作精神、适当

的竞争意识以及自主学习能力才能逐渐得到发展。也只有如此，学生的综合语言运用能

力才能得到全面的提高。

（三）重视游戏评价——多元评价，正确引导

1.评价方式要多元

评价应根据课程标准的内容和目标，积极激发学生对英语学习的兴趣，树立学习的

信心。但是这并不意味这评价要一味地表扬学生，教师在将知识、技能目标与情感目标

结合的基础上，还应帮助学生分析他们的成绩和不足，在将来的学习中保持自己的优点，

改善自己的缺点。

同时，教师在进行评价的同时还可以采取学生自评、小组互评等评价方式，使得评

价的方式多元化。

2.正确引导，注重形成性评价的作用

教师不仅要对游戏的结果进行评价，还应重视游戏过程中学生情感、态度、策略的
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评价。在游戏中，教师要做到正确引导。正确的引导，可以让学生明白游戏的意义并不

在于成败，而在于通过游戏能学到的知识，同时，同学之间应该相互帮助，共同提高。

通过形成性评价，培养学生的合作意识，提高学生的自信心。

结语

通过研究，笔者对小学英语课堂游戏得出以下结论：

在小学英语课堂中，游戏的使用非常重要。教育是一门艺术，它需要创新精神和创

造思维。通过游戏，教师给学生机会以表现自我、发展想象、提高语言技能。所以，在

新课程下，要想要提高学生兴趣，发展学生思维及想象力，提高学生语言实际运用能力，

教师必须合理组织、充分利用、积极开发英语游戏。

小学英语课堂游戏将游戏融入到英语教学之中，教师用英语通过游戏来激发学生对

于英语学科的积极情感，使学生在轻松地氛围中带着愉快的心情获得知识，提高技能。

但是，目前的小学英语课堂中，教学游戏还存在着或多或少的问题：在小学英语课

堂中，我们应采用内容丰富、形式多样的游戏来提高学生的语言实际运用能力，最终发

展学生的综合语言运用能力。

虽然在现阶段，小学英语课堂中的游戏还存在一些缺点和不足，但是只要不断思考、

不断研究、不断实践和总结经验，游戏可以更好地为小学英语课堂服务，使学生快乐地

学习、掌握英语知识，提高语言技能。
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